Caja Sor[)re,sa

Mete en una caja distintos objetos y segiin
los vamos sacando tenemos que decir el
sonido por el que comienza el objeto
seleccionado.

Por ejemplo, sacamos una pelota y decimos
su sonido pppp y a continuacién el nombre.
Podemos complementar el juego, diciendo
mas palabras que empiecen por el mismo
sonido.

---> pppp---> pelota--> pato---> palo J
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Deletrear

Decir los sonidos que forman
una palabra en el érden
correcto.
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Quijfamos una sﬂa\)a

En este caso vamos a
quitar la silaba.
Puede ser la primera
ola altimade la
palabra.
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Tenemos que decir cosas,
objetos o animales que se
quieran y puedan llevar a una
isla desierta.

Hay una norma, tienen que
empezar por el mismo sonido
que su nombre

topporera =

Quijramos una |e,Jrra

De una palabra tenemos que
quitar el sonido inicial y decir
que palabra queda.
Ejemplo: moto---> oto
Podemos hacerlo con el resto
de los sonidos de la palabra.
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J'Cuén} 05 sonidos o\ljes.?

Decimos una palabra y ellos
tiene que contar cuantos
sonidos oyen.
Empezaremos siempre por
palabras sencillas y marcando
mucho cada sonido.
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Rimas

Decir palabras que acaben con
los mismos sonidos.

mano pesa
platano mesa
verano casa
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V&O , Voo

El clasico juego del veo veo: "Veo

veo, jqué ves?, una cosita, ;y que

cosita es?... Empieza por la letra...
(decimos el sonido con énfasis)

Al principio les podemos dar los
dos, incluso tres primeros sonidos
de la palabra para hacerlo mas
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Seleccionamos un animal y
hacemos su onomatopeya.

--> Mira, esta es la vaca, la vaca
que hace mmmm...
Se te ocurre alguna palabra
que empiece por mmm
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Este juego consiste en buscar
la silaba final con la que
termina una palabra y decir
otra palabra q ue comience
con esta silaba y a asi pocoa
poco iremos formando una
cadena.

casa = sapo <polo = [ote == teléfono

sencillo.
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